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Descripcion

Este curso esta disefiado para capacitar a docentes universitarios en el uso de

herramientas digitales que promuevan el trabajo colaborativo, la interactividad en el
aula y la evaluacion del aprendizaje. A través de tres mddulos, los participantes
aprenderan aintegrar herramientas en sus practicas docentes, optimizando la ensefianzay
el aprendizaje en entornos virtuales o hibridos.

Objetivos

e Capacitaralosdocentes en el uso de herramientas digitales colaborativas.

e Proporcionar estrategias y herramientas para diseiar evaluaciones
dindmicasy efectivas.

e Promover laintegracion de tecnologias educativas en la planificacion

ejecucion de clases universitarias.
Gr 76 Vel

Herramientas

tecnoldgicas



Uptc

JOLC
] el

7, PR P

Y g Umvers]ld_avd Pedagoglcel_y

gt Teenologica de Colombia

Estructura

Médulo 1: Trabajo Colaborativo (10 horas)

Este mddulo capacita a los docentes en el uso estratégico de herramientas digitales para fomentar la colaboracion

efectiva entre estudiantes y equipos docentes. Los participantes aprenderan a configurar y gestionar espacios virtuales

de trabajo colaborativo, facilitando la co-creacién de contenidos, la gestion eficiente de proyectos educativos y la

comunicacién asincrona y sincrona. Se enfatiza en la creacién de flujos de trabajo que optimicen la productividad
académicay promuevan el aprendizaje social y cooperativo.

» Google Docs: Creacién y edicion colaborativa de documentos en tiempo real, gestion de versiones y comentarios,
configuracion de permisos de acceso, integracién con otras herramientas de Google Workspace, estrategias para
proyectos de investigacién colaborativa.
« Google Classroom: Gestién integral de cursos virtuales, creacién y distribucion de tareas, configuracién de
calendarios académicos, comunicacidn con estudiantes, integracidon con Google Drive, sistemas de calificacion
automatica.
« Jamboard: Pizarras digitales interactivas para brainstorming, facilitacion de sesiones creativas, mapas
mentales colaborativos, técnicas de pensamiento visual, gestion de ideas en tiempo real.
» Padlet: Creacién de murales interactivos para colaboracion, galerias de proyectos estudiantiles, debates
estructurados, recopilacion de recursos, portfolios digitales colaborativos.

Maddulo 2: Interactividad en el Aula (10 horas)

Este mdédulo se enfoca en transformar las clases tradicionales en experiencias interactivas y
participativas mediante el uso de herramientas digitales. Los participantes desarrollaran

Urae- competencias para crear contenido multimedia interactivo, facilitar la participacién estudiantil
. entiempo real y disefar experiencias de aprendizaje inmersivas. Se incluyen estrategias para
H e rra m I e ntas mantener el engagement estudiantil, promover la participacidon activa y crear experiencias

derealidad aumentada educativa.

tecnoldgicas




i 3
Uptc
] el

7, ot 29
Y g Umvers]ld_avd Pedagoglcel_y
gt Teenologica de Colombia

» Genially: Creacion de presentaciones interactivas y recursos multimedia, desarrollo de infografias
animadas y contenido visual atractivo, disefio de escape rooms educativos, creacién de materiales didacticos
interactivos, integracién de elementos multimedia.
« Mentimeter: Implementacion de encuestas y cuestionarios en tiempo real, creacién de nubes de palabras
colaborativas, facilitacion de debates interactivos, recopilacién de feedback inmediato, dindmicas de participacion
grupal.
» Educaplay: Creacion de actividades educativas interactivas personalizadas, desarrollo de juegos educativos
(crucigramas, sopas de letras, memoramas), disefio de cuestionarios gamificados, creacion de contenido.
» Google Lens: Implementacién de realidad aumentada en el aula, busquedas visuales para investigacion, traduccion
instantdnea de textos, identificacion de elementos en tiempo real, creacidén de experiencias de aprendizaje inmersivas.
» Cédigo QR: Generacidon de codigos QR para acceso rapido arecursos, creacion
de experiencias de aprendizaje.

Maédulo 3: Evaluacién (10 horas)

Este mddulo proporciona a los docentes herramientas avanzadas para revolucionar sus procesos de evaluacién,
transitando hacia enfoques dindmicos, formativos e interactivos. Los participantes aprenderan a crear
evaluaciones multimedia, implementando video-evaluaciones, cuestionarios adaptativos y sistemas de
retroalimentacidn. Se enfatiza en el uso de analiticas educativas para el seguimiento del progreso estudiantil y
latoma de decisiones pedagdgicas basadas en datos.

» Edpuzzle: Creacidn de videos interactivos con preguntas integradas, seguimiento del progreso de
visualizacion, creacion de lecciones multimedia autodirigidas.
» Google Forms: Disefio de formularios y encuestas con ldgica condicional, creacién de cuestionarios
adaptativos, integracion con hojas de calculo para analisis, configuracién de respuestas
automaticas.
« Kahoot: Creaciéon de evaluaciones competitivas, analisis detallado de resultados individuales
urag y grupales, desarrollo de bancos de preguntas colaborativos, uso de reportes para
. retroalimentacion.
H e I'I'a m I e ntaS » Quizziz: Desarrollo de cuestionarios dindmicos, integracion de elementos multimedia en
evaluaciones, configuraciéon de ritmo individual de respuesta, creacién de tareas
evaluativas.
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Mdédulo 4: El papel de las herramientas tecnologicas
en procesos de innovacion pedagodgica (10 horas)

Este médulo aborda la dimensién transformadora de las herramientas tecnolégicas en el ambito educativo, capacitando a
los docentes para convertirse en agentes de cambio e innovacién pedagdgica. Los participantes exploraran fundamentos
tedricos de innovacién educativa, disefiar, implementar y evaluar procesos de innovacidon pedagdgica. Se enfatiza en la
sostenibilidad de las innovaciones, la gestion del cambio organizacional y el desarrollo de ecosistemas de aprendizaje
digital.

» Fundamentos de la innovacién pedagdgica digital: Marcos tedricos de innovacién educativa (Aprendizaje Basado

en Proyectos, Aprendizaje Basado en Problemas) teorias del cambio organizacional en educacidn, resistencia al
cambioy estrategias de adopcion tecnoldgica.

» Disefio de experiencias de aprendizaje: Metodologias de design thinking aplicadas a la educacién,

prototipado rapido de soluciones educativas, personalizacién del aprendizaje mediante tecnologia, creacion

de ecosistemas digitales de aprendizaje, integracién de metodologias activas con herramientas

tecnoldgicas.

« Prospectiva y futuro de la educacion: Tendencias emergentes en tecnologia educativa, preparacion

para tecnologias disruptivas (lA, realidad virtual, blockchain en educacién), desarrollo de

competencias para la adaptacion continua, construccion de vision institucional de futuro educativo.

urag-
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Metodologia

El curso combina teoria y practica, con un enfoque en el aprendizaje activo. Se
utilizaran sesiones sincrénicas en linea con demostraciones practicas, talleres
interactivosy actividades practicas guiadas.

Evaluacion

La evaluacion sera continuay practica, basadaen:
« Participacién activaentalleres (50 %).

«» Creaciéon de un proyecto final por médulo (30%), donde los docentes disefiaran una
actividad aplicando las herramientas aprendidas.

- Reflexion escrita sobre la integracion de las herramientas en su practica docente
(20 %). Con autorizacidn publicable —voluntario.

Entregable del estudiante

Ly 96 . De,ilarlrollo de actividad interactiva que integre una herramienta por
maodulo.
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Horario:

Viernes
2:00 p. m. a 6:00 p. m.
y sabados

8:00a. m.a12:00 m.y
2:00 p. m. a 4:00 p. m.

A partir del viernes 11 de julio a
sabado 2 de agosto
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