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Este curso está diseñado para capacitar a docentes universitarios en el uso de 
herramientas digitales que promuevan el trabajo colabora�vo, la interac�vidad en el 

aula y la evaluación del aprendizaje. A través de tres módulos, los par�cipantes 
aprenderán a integrar herramientas en sus prác�cas docentes, op�mizando la enseñanza y 

el aprendizaje en entornos virtuales o híbridos.

l Capacitar a los docentes en el uso de herramientas digitales colabora�vas.

l Proporcionar estrategias y herramientas para diseñar evaluaciones 
dinámicas y efec�vas.

l  Promover la integración de tecnologías educa�vas en la planificación 
y ejecución de clases universitarias.



Módulo 1: Trabajo Colabora�vo (10 horas)

Este módulo capacita a los docentes en el uso estratégico de herramientas digitales para fomentar la colaboración 
efec�va entre estudiantes y equipos docentes. Los par�cipantes aprenderán a configurar y ges�onar espacios virtuales 

de trabajo colabora�vo, facilitando la co-creación de contenidos, la ges�ón eficiente de proyectos educa�vos y la 
comunicación asíncrona y síncrona. Se enfa�za en la creación de flujos de trabajo que op�micen la produc�vidad 

académica y promuevan el aprendizaje social y coopera�vo.

l Google Docs: Creación y edición colabora�va de documentos en �empo real, ges�ón de versiones y comentarios, 
configuración de permisos de acceso, integración con otras herramientas de Google Workspace, estrategias para 

proyectos de inves�gación colabora�va.
l Google Classroom: Ges�ón integral de cursos virtuales, creación y distribución de tareas, configuración de 

calendarios académicos, comunicación con estudiantes, integración con Google Drive, sistemas de calificación 
automá�ca.

l Jamboard: Pizarras digitales interac�vas para brainstorming, facilitación de sesiones crea�vas, mapas 
mentales colabora�vos, técnicas de pensamiento visual, ges�ón de ideas en �empo real.

l Padlet: Creación de murales interac�vos para colaboración, galerías de proyectos estudian�les, debates 
estructurados, recopilación de recursos, por�olios digitales colabora�vos.

Módulo 2: Interac�vidad en el Aula (10 horas)

Este módulo se enfoca en transformar las clases tradicionales en experiencias interac�vas y 
par�cipa�vas mediante el uso de herramientas digitales. Los par�cipantes desarrollarán 

competencias para crear contenido mul�media interac�vo, facilitar la par�cipación estudian�l 
en �empo real y diseñar experiencias de aprendizaje inmersivas. Se incluyen estrategias para 

mantener el engagement estudian�l, promover la par�cipación ac�va y crear experiencias 
de realidad aumentada educa�va.



l Genially: Creación de presentaciones interac�vas y recursos mul�media, desarrollo de infogra�as 
animadas y contenido visual atrac�vo, diseño de escape rooms educa�vos, creación de materiales didác�cos 

interac�vos, integración de elementos mul�media.
l Men�meter: Implementación de encuestas y cues�onarios en �empo real, creación de nubes de palabras 

colabora�vas, facilitación de debates interac�vos, recopilación de feedback inmediato, dinámicas de par�cipación 
grupal.

l Educaplay: Creación de ac�vidades educa�vas interac�vas personalizadas, desarrollo de juegos educa�vos 
(crucigramas, sopas de letras, memoramas), diseño de cues�onarios gamificados, creación de contenido.

l Google Lens: Implementación de realidad aumentada en el aula, búsquedas visuales para inves�gación, traducción 
instantánea de textos, iden�ficación de elementos en �empo real, creación de experiencias de aprendizaje inmersivas.
l Código QR: Generación de códigos QR para acceso rápido a recursos, creación

de experiencias de aprendizaje.

Módulo 3: Evaluación (10 horas)

Este módulo proporciona a los docentes herramientas avanzadas para revolucionar sus procesos de evaluación, 
transitando hacia enfoques dinámicos, forma�vos e interac�vos. Los par�cipantes aprenderán a crear 

evaluaciones mul�media, implementando video-evaluaciones, cues�onarios adapta�vos y sistemas de 
retroalimentación. Se enfa�za en el uso de analí�cas educa�vas para el seguimiento del progreso estudian�l y 

la toma de decisiones pedagógicas basadas en datos.

l Edpuzzle: Creación de videos interac�vos con preguntas integradas, seguimiento del progreso de 
visualización, creación de lecciones mul�media autodirigidas.

l Google Forms: Diseño de formularios y encuestas con lógica condicional, creación de cues�onarios 
adapta�vos, integración con hojas de cálculo para análisis, configuración de respuestas 

automá�cas.
l Kahoot: Creación de evaluaciones compe��vas, análisis detallado de resultados individuales 

y grupales, desarrollo de bancos de preguntas colabora�vos, uso de reportes para 
retroalimentación.

l Quizziz: Desarrollo de cues�onarios dinámicos, integración de elementos mul�media en 
evaluaciones, configuración de ritmo individual de respuesta, creación de tareas 

evalua�vas.



Módulo 4: El papel de las herramientas tecnológicas 
en procesos de innovación pedagógica (10 horas)

Este módulo aborda la dimensión transformadora de las herramientas tecnológicas en el ámbito educa�vo, capacitando a 
los docentes para conver�rse en agentes de cambio e innovación pedagógica. Los par�cipantes explorarán fundamentos 

teóricos de innovación educa�va, diseñar, implementar y evaluar procesos de innovación pedagógica. Se enfa�za en la 
sostenibilidad de las innovaciones, la ges�ón del cambio organizacional y el desarrollo de ecosistemas de aprendizaje 

digital.

l Fundamentos de la innovación pedagógica digital: Marcos teóricos de innovación educa�va (Aprendizaje Basado 
en Proyectos, Aprendizaje Basado en Problemas) teorías del cambio organizacional en educación, resistencia al 

cambio y estrategias de adopción tecnológica.
l Diseño de experiencias de aprendizaje: Metodologías de design thinking aplicadas a la educación, 

proto�pado rápido de soluciones educa�vas, personalización del aprendizaje mediante tecnología, creación 
de ecosistemas digitales de aprendizaje, integración de metodologías ac�vas con herramientas 

tecnológicas.
l Prospec�va y futuro de la educación: Tendencias emergentes en tecnología educa�va, preparación 

para tecnologías disrup�vas (IA, realidad virtual, blockchain en educación), desarrollo de 
competencias para la adaptación con�nua, construcción de visión ins�tucional de futuro educa�vo.



El curso combina teoría y prác�ca, con un enfoque en el aprendizaje ac�vo. Se 
u�lizarán sesiones sincrónicas en línea con demostraciones prác�cas, talleres 

interac�vos y ac�vidades prác�cas guiadas.

La evaluación será con�nua y prác�ca, basada en:

l Par�cipación ac�va en talleres (50 %).

l Creación de un proyecto final por módulo (30%), donde los docentes diseñarán una 
ac�vidad aplicando las herramientas aprendidas.

l Reflexión escrita sobre la integración de las herramientas en su prác�ca docente   
(20 %). Con autorización publicable – voluntario.

l Desarrollo de ac�vidad interac�va que integre una herramienta por 
módulo.

l Reflexión grupal o individual escrita.
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