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PRESENTACION

El curso de ingenieria de software | esta orientada a la formacion del estudiante para la creacién de proyectos
de software, cumpliendo con lineamientos técnicos, administrativos y de calidad, para que sean aplicados al
sector productivo. El curso esta disefiado para brindar herramientas para la construcciéon de proyectos de
software mediante diferentes procesos, metodologias y modelos.

El curso inicia con una introduccién a la ingenieria de software, donde se profundizara sobre las caracteristicas
generales y la evolucién de la disciplina en el desarrollo de software en los Ultimos afios. En la segunda parte se
presenta los diferentes tipos de modelos de proceso de desarrollo de software para analizar sus fortalezas,
caracteristicas y estrategias. Después se introduce al disefio de software mediante conceptos de disefio, disefio
de arquitecturas de software, disefio de componentes, disefio de interaccion hombre computador y patrones de
disefio necesarias para la optimizacién de los procesos en la ingenieria de software. En el curso se realiza una
introduccién a la calidad de software mediante el estudio de algunas técnicas y métricas que son estratégicas
para la revision de pruebas en un producto software. Por ultimo, para cada uno de los proyectos de software es
necesario conocer la gestion de proyecto, en este capitulo se realizaran un analisis de conceptos de
administracion de proyectos de software, explorando metodologias y estimaciones necesarias para que un
proyecto de software sea exitoso.

JUSTIFICACION

La forma de hacer software no permanece estatica como lo hacen otras disciplinas, el desarrollo de software ha
cambiado en la ultima década a tal ritmo que es dificil llevar un control de dichos cambios, cada ano se
presentan nuevas practicas, paradigmas, tecnologias y herramientas que pretenden simplificar este proceso y
lograr una mayor calidad, pero que han hecho dificil consolidar un modelo unificado por ello los profesionales en
el areas de las ciencias de la computaciéon deben estar al tanto de estos cambios para que puedan ser
aprovechados en las organizaciones donde trabajan y asi logran mejoras en los procesos y productos.

Es importante destacar que un profesional que haya estudiado el proceso de desarrollo de software hace unos
afios se llevara algunas sorpresas en los cambios que se han presentado en este entorno, aunque las etapas
del ciclo de vida se mantienen la forma de desarrollar software ha tenido que adaptarse a las necesidades del
mercado, el software en muchos campos ya no se ve como un producto sino como un servicio; un ejemplo de
como ha cambiado el panorama de desarrollo de software esta en que tan frecuentemente se actualiza un
programa, hace varios afios se acostumbraba a las actualizaciones anuales o en el mejor de los casos
mensuales, ahora el cédigo base de una aplicacién usada por mas de 800 millones de personas como es
Instagram (aplicacion para compartir fotos) se despliega de 30 a 50 veces por dia y muy pocas veces falla, esto
deberia generar una pregunta ;Cdémo lo hacen?, la conclusién es que un profesional en Tl competitivo deberia
ser capaz de contestar esta pregunta asi sea de manera general.
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Por lo anterior, se ha evidenciado que en la actualidad la ingenieria de software es una disciplina importante
que ha evolucionado de manera significativa para la solucion de problemas en el area de las ciencias
computacionales o de la informatica. Este curso ayudara al estudiante a analizar y aplicar conceptos de
procesos de software, metodologias y disefio que son elementales para la aplicacion de proyectos de software
a nivel empresarial.

COMPETENCIAS

Las competencias del curso de ingenieria de software | se centran en:

e Apropiacidén de una cultura de actualizacidon permanente en herramientas, métodos, metodologias y
buenas practicas en la aplicacion de la ingenieria de software.

e Identificar y modelar adecuadamente procesos de software a partir de la ingenieria de requerimientos.

e Apropiacién y aplicaciéon de patrones y traduccién en un disefio que proporciona una base para la
verificacion y construccion de aplicaciones.

e Adaptar modelos de disefio de software, herramientas y técnicas en funcion del contexto de trabajo a
realizar y seleccionando adecuadamente los métodos y metodologias.

e Gestionar de manera adecuada proyectos de software, mediante una buena organizacion en la
planificacién, optimizacién de recursos, seguimiento y buenas practicas.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Apropio una cultura de actualizacion permanente en herramientas, métodos, metodologias y buenas
practicas en la aplicacion de la ingenieria de software, en la solucién de problemas del entorno.

o Adopto modelos de disefio de software, herramientas y técnicas en funcion del contexto de trabajo a
realizar y seleccionando adecuadamente los métodos y metodologias, aplicando patrones que
proporcionen una base para la verificacion y construccion de aplicaciones.

o Gestiono proyectos de software, Identificando y modelando adecuadamente procesos de software a
partir de la ingenieria de requisitos, mediante una buena organizacién en la planificacion, optimizacion
de recursos, seguimiento y buenas practicas.

METODOLOGIA

Esta asignatura sera guiada en los espacios presenciales por la complementacion conceptual del docente al
trabajo de preparacion previo, que los estudiantes han realizado sobre la tematica particular a tratar en la
sesion; por lo tanto, un tema sera abordado en cuatro momentos:

Preparacion, consulta e investigacion conceptual por cuenta del estudiante y su grupo de trabajo.
Tratamiento conceptual del tema en sesidn del gran grupo junto con el docente.

Aplicacion de talleres individuales y cooperativos a nivel tutorial.

Desarrollo de actividades de refuerzo en sesiones auténomas.

Se tendra en cuenta el aprendizaje basado en proyectos

agrON =

De lo anterior se verifica que en la actividad 1, el estudiante constituira conflictos conceptuales de baja
complejidad, a solucionar en el transcurso de la actividad 2, entre tanto, la actividad 4 generara conflictos
cognitivos orientados a la aplicacion, a subsanar con la actividad 3.
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INVESTIGACION

La asignatura por sus condiciones particulares promueve en el estudiante la investigacion aplicativa en el area
de la ingenieria de software, se recomienda iniciar con la participacion en los semilleros de investigacion
pertenecientes a los grupos de investigacion dinamizados al interior de la Escuela de Ingenieria de Sistemas y
Computacion.

MEDIOS AUDIOVISUALES

Para las clases asincronicas es necesario contar con la plataforma virtual Moodle. Para las clases sincronicas
utilizara plataforma de videoconferencia Google Meet.

La asignatura es tedrica-practica algunas clases se programaran en salas de informatica.

EVALUACION

EVALUACION COLECTIVA

No aplica.

EVALUACION INDIVIDUAL

La evaluacion en la asignatura esté orientada a determinar el nivel de desarrollo de los procesos logicos en el
estudiante, junto con su capacidad para abstraer problemas y generar soluciones informaticas.

RANGOS DE VALORACION (%)
PRIMER 50%
60% Evaluaciones
40% Tareas, talleres, Quiz, Exposiciones, ente otros.

SEGUNDO 50%
35% Evaluaciones
15% Tareas, talleres, Quiz, Exposiciones, ente otros 50% Proyecto final

CONTENIDOS TEMATICOS CENTRALES

1. Introduccion a la ingenieria de software

1.1 Historia y evolucion de la ingenieria de software
1.2. Conceptos generales de la ingenieria de software
1.3. Tipos de Software

2. Procesos del software

2.1. Modelos de procesos de software

2.2. Modelos de procesos prescriptivo
2.3. Modelos de procesos especializados
2.4. Evaluacién de procesos
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2.5. Proceso unificado
2.6. Modelos de proceso de personal y del equipo

Metodologias de desarrollo de software

3.1. Metodologias tradicionales
3.2. Procesos agiles

4. Diseno de software

4.1. Conceptos de disefio

4.2. Arquitectura de software

4.3. Disefio arquitecténico

4.4, Disefio de componentes

4.5, Disefo de interfaz de usuario
4.6. Disefio basado en patrones

5. Calidad de software

5.1. Conceptos de calidad

5.2. Técnicas y estrategias de revision
5.3. Pruebas de aplicaciones

54. Métricas

6. Gestion de proyectos de software

6.1. Conceptos de administraciéon de proyectos
6.2. Metodologias para gestion de proyectos
6.3. Estimacion de proyectos

LECTURAS MINIMAS

Articulos seleccionados de Science Direct, SCOPUS, IEEE, ACM y Proquest. Articulos donde se evidencia la

aplicacién de las diferentes areas de la Ingenieria de software.
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