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PRESENTACIÓN 

La asignatura Trabajo de Campo, es un curso teórico-práctico, que complementa las materias de ingeniería de 
software, bases de datos y telemática, ofreciendo un mayor dominio del enfoque ingenieril y sistemático para el 
desarrollo de proyectos de base tecnológica. El curso abarca las etapas de Formulación y planificación del 
proyecto, análisis del sistema, diseño, implementación, pruebas y validación del sistema; el énfasis principal 
está en comprender, hacer visible, controlar y mejorar el proceso de desarrollo del proyecto tecnológico 
mediante la aplicación de métricas y modelos de evaluación de calidad (proceso y producto), que permitan 
implementar buenas prácticas en el proceso de desarrollo de proyectos tecnológicos. 
 
De esta manera el curso aprovecha los conocimientos ya adquiridos por los estudiantes, proyectándolos a la 
obtención de productos con calidad; así se genera mayor responsabilidad en el desarrollo de proyectos 
tecnológicos en su ejercicio profesional, a partir del planteamiento, ejecución y evaluación de un producto de 
base tecnológica para una problemática real. 
 

 

JUSTIFICACIÓN 

La gestión de proyectos de base tecnológica es una tarea compleja, por el concepto de gestión como también 
por la naturaleza lógica del producto desarrollado. Actualmente existen técnicas de ingeniería de sistemas, de 
ingeniería de software, y específicamente del área de gestión, aplicables a la administración de proyectos 
tecnológicos, que ayudan a los jefes de proyectos y administradores a gestionar los recursos de manera 
exitosa. Actualmente en las instituciones del sector productivo se ha generado una dinámica de cambio que 
favorece la implementación de sistemas de información, con el fin de establecer instrumentos que conlleven a 
una mejora continua en planificación, desarrollo y evaluación, y así lograr una mayor efectividad y acierto en la 
toma de decisiones, es así que se hace necesaria una adecuada coordinación y establecimiento de estándares 
en conceptos, indicadores y variables para generar óptimos resultados y hacer más estables los procesos, 
puesto que las funciones siempre se realizarán a pesar de que la organización se modifique. 
 
Es el interés del Ingeniero de sistemas y el enfoque del curso, aprovechar los avances tecnológicos disponibles 
en los campos de la informática y las telecomunicaciones para desarrollar un sistema de información o producto 
tecnológico que le permita ubicarse dentro del grupo de entidades que pueden ofrecer servicios con eficiencia, 
apoyar su toma de decisiones en cifras veraces y oportunas, para obtener así otros beneficios que se van 
observando durante la utilización del sistema, sin perder de vista el crecimiento acelerado que está sufriendo en 
cuanto a su estructura física, a la cantidad de personal que en ella labora y al sector productivo al que 
pertenece. 
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COMPETENCIAS 

El desarrollo de las actividades de la asignatura involucra competencias generales como son: 
• Interpretativa, mediante la cual el estudiante comprende e interpreta los conceptos fundamentales del 
proceso de gestión de proyectos, trabajo en equipo, desarrollo de software y/o productos de base tecnológica, 
calidad de proceso, calidad de producto, evaluación de software y aplicación de las CASE en el proceso. 
• Argumentativa, ya que el estudiante está en la capacidad de argumentar qué metodología de desarrollo 
utilizar en una determinada situación y por qué, así mismo cuenta con las bases para elegir las herramientas 
apropiadas y ajustar el desarrollo a modelos, estándares o normas de calidad, que permitan obtener un proceso 
y producto de alta calidad. 
• Propositiva, mediante la cual el estudiante propone la solución informática/tecnológica a un problema o 
necesidad real. 

 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Al finalizar este curso, el estudiante estará en capacidad de: 
 
1. Integrar conocimientos y habilidades adquiridas en ingeniería de software, bases de datos y 
telemática para planificar y desarrollar proyectos tecnológicos que respondan a problemáticas 
reales. 
 
2. Aplicar metodologías, métricas y modelos de evaluación de calidad para controlar y mejorar los 
procesos y productos generados en el desarrollo de un proyecto. 
 
3. Implementar, probar y validar soluciones tecnológicas, asegurando su alineación con los 
requisitos establecidos y las buenas prácticas de ingeniería. 
 
4. Documentar y presentar de manera profesional los resultados del proyecto, demostrando 
responsabilidad, rigor técnico y capacidad de trabajo colaborativo.  
 
 
 

METODOLOGÍA 

El trabajo en esta asignatura se llevará a cabo básicamente utilizando la “Metodología basada en proyectos” en 
la cual, en grupos de trabajo establecen el marco de trabajo adecuado a la situación particular, orientada al 
desarrollo del proceso de enseñanza aprendizaje alrededor de la gestión, planeación, análisis, diseño y 
construcción de un proyecto tecnológico, aplicado a una empresa, sector o situación, y que el estudiante 
adelantará dentro de un proceso de acompañamiento efectuado por el docente, a través de asesorías y clases 
magistrales. 
 
El docente cumple adicionalmente la labor de participar en el proceso de dimensión de los proyectos, debido a 
que es recurrente el que los estudiantes al no percibir suficientemente la complejidad de un tema eligen un 
proyecto que no todas las veces está en el justo medio de los propósitos del conocimiento que tiene la 
asignatura. 
 
Este trabajo de desarrollar un proyecto en un contexto real en una empresa se hará a través de la conformación 
de equipos de personas, según el análisis individual que se haya efectuado por parte del docente, con el fin de 
reunir diferentes tipos de fortalezas en un mismo proyecto y buscar así un trabajo interdisciplinario. Un valor 
agregado a las asistencias del docente en la asignatura es la generación de talleres que profundizarán en el 
conocimiento vago que tenga el estudiante en algunos temas tratados en asignaturas anteriores. 
 
La entrega del proyecto se efectuará antes de concluir el semestre con el fin de ser evaluado con objetividad, 
incluyendo sesiones de coevaluación entre pares, y emitir juicios para la posterior sustentación y socialización 
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de los proyectos. 

 

INVESTIGACIÓN 

La investigación que aquí se pretende fomentar está relacionada al desarrollo de proyectos de base tecnológica 
(que se ajuste a los requerimientos del cliente y los usuarios), con aplicación de bases de datos, ingeniería de 
software, ingeniería para la WEB, arquitecturas de software, infraestructura, calidad de software y otros 
aspectos que permitan fortalecer y poner en práctica conocimientos previamente adquiridos en las asignaturas 
del plan de estudios. 
Las herramientas de desarrollo utilizadas para la implementación de cada proyecto y por los diferentes grupos 
es tema de consulta y profundización propia de cada estudiante, además se tendrá que dar uso máximo de 
herramientas CASE, para cada una de las etapas de desarrollo del proyecto. 
Aspecto fundamental en el proceso investigativo, se fundamenta en que el trabajo propuesto se respalda en la 
investigación profunda del estado del arte del proyecto seleccionado, de tal manera que el estudiante 
establezca la relación de su propuesta en un contexto nacional e internacional, aprovechando adelantos 
tecnológicos y proponga ideas que estén acordes con las innovaciones en el área. 

 

MEDIOS AUDIOVISUALES 

Los principales recursos tecnológicos y medios audiovisuales para el desarrollo del curso, incluyen:  
• Ambiente Aula virtual Moodle. 
• Video Beam / pantalla interactiva  
• Bases de datos de acceso abierto y aquellas disponibles por suscripción en la Universidad 

 

EVALUACIÓN 

EVALUACIÓN COLECTIVA 

Se llevarán a cabo talleres y sustentaciones de manera grupal, con uso de diferentes herramientas que 
permitan el desarrollo de habilidades en la aplicación de elementos teóricos y técnicos generales de la 
asignatura. Se desarrollará un proyecto de asignatura en grupos, la evaluación del seguimiento será de manera 
colectiva. 

EVALUACIÓN INDIVIDUAL 

Las evaluaciones teóricas, la presentación de trabajos en el desarrollo de las sesiones de clase, participación 
en clase y en el desarrollo del proyecto, así como la sustentación del proyecto final se llevarán a cabo de forma 
individual. 

 

CONTENIDOS TEMÁTICOS CENTRALES 
1. Ingeniería de Sistemas y Computación 

1.1. Descripción de la profesión 
1.2. Funciones y roles del Ingeniero de Sistemas 
1.3. Aplicación de la Ingeniería de Sistemas 

2. Sistemas de Información e Ingeniería del Software 

2.1. Información y Empresa 
2.2. Sistemas de Información 
2.3. Software e Ingeniería de Software 

3. Etapas del proyecto informático y de desarrollo tecnológico 

3.1. Formulación y Planificación 
3.2. Ingeniería de requisitos y Análisis 
3.3. Diseño y Construcción del Software 
3.4. Pruebas del software- Generalidades 

4. Pruebas del software 
4.1. Estándares en Testing 
4.2. Estrategias de pruebas 
4.3. Tipos y Técnicas de pruebas de software 
4.4. Proceso de depuración 

5. Calidad de software 
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5.1. Generalidades 
5.2. Dimensiones de la calidad del software (proceso, producto, uso) 
5.3. Estándares y normatividad que regulan la calidad del software 

6. Caso práctico de gestión de un proyecto tecnológico 
6.1. Identificación del problema, necesidad u oportunidad de mejora 
6.2. Propuesta del proyecto 
6.3. Desarrollo de las etapas del proyecto 
6.4. Control, seguimiento y evaluación del proyecto. 

 
 

LECTURAS MÍNIMAS 

Artículos y apartados bibliográficos de los diferentes temas a tratar, proporcionados por el Docente, de acuerdo 
al enfoque de los proyectos propuestos. 
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