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PRESENTACION

Esta asignatura esta diseflada para dotar al estudiante del conocimento y la practica necesarios para
resolver problemas de mediana y alta complejidad mediante algoritmos y diagramas de flujo, aplicando
la logica de programacion y utilizando un lenguaje de programacion estructurado, el lenguaje C. Al
finalizar el curso el estudiante habra desarrollado un pensamiento empresarial mediante la formulacion
de casos practicos de mineria y planteamiento de soluciones Optimas, aplicando el desarrollo de
algoritmos con sus correspondientes representaciones graficas y aplicaciones funcionales.

JUSTIFICACION

El uso del computador como herramienta de soporte tanto a nivel académico como profesional, hacen
indispensable que desde el inicio de la formacion profesional se adquiera destreza en su manejo. La
orientacion de la asignatura hacia la programacion, brinda al estudiante la posibilidad de plantear
diversas alternativas de solucién a situaciones académicas y suministra la conceptualizacién necesaria
para el uso del computador en su ejercicio profesional.

Es una materia que complementa la vision inicial de resolucion de problemas particulares utilizando
lenguajes de programacion; ademas ofrece al alumno la capacitacion en cuanto a estructuras de
informacion avanzadas, permite reconocer las ventajas y alcances de un lenguaje de programacion, asi
como sus limitaciones. Proyecta la creatividad en lo relacionado con la problematica administrativa y de
produccién empresarial.

COMPETENCIAS

Capacidad de dar solucién a problemas usando como herramientas los equipos de cémputo y funciones
de lenguajes de programacioén de alto nivel como la toma de decisiones y las estructuras repetitivas.

METODOLOGIA

Se aplica un método expositivo mixto, combinando la exposicion magistral con practicas dirigidas en
laboratorio de microcomputadores. Se programa la elaboracion de trabajos grupales con sus respectivas
sustentaciones para tomar control del trabajo individual del estudiante y se asignan proyectos que
busquen la aplicacion de conceptos bésicos de programacion al solucionar problemas que involucren el
manejo de informacion de manera iterativa y con toma de decisiones.
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INVESTIGACION

En el transcurso del semestre académico se desarrollan proyectos en los que el estudiante debe hacer
investigacion sobre procesos de la mineria y actividades de uso cotidiano que puedan ser
sistematizados. Asi como también plantear y disefiar nuevas soluciones de software para uso
académico.

MEDIOS AUDIOVISUALES

Tutoriales de lenguajes de programacion, video beam, internet, televisor, VHS, DVD.

EVALUACION

EVALUACION COLECTIVA

Se realizan talleres préacticos en salas de computo permanentes de acuerdo al tema que se esté
desarrollando y proyectos en grupo debidamente presentados y sustentados.

EVALUACION INDIVIDUAL

Se realizan evaluaciones individuales permanentes tedricas y practicas que se especifican para cada
capitulo.

CONTENIDOS TEMATICOS MINIMOS

Unidad 1. Logica de Programacion y Algoritmos.

Unidad 2. Diagramas de flujo.

Unidad 3. Entorno de Lenguaje C++. Elementos basicos.

Unidad 4. Lenguaje C++.Disefio de programas con asignaciones y operadores aritméticos.
Unidad 5. Lenguaje C++. Sentencias de entrada y salida de datos.

Unidad 6. Lenguaje C++. Sentencias de seleccion, condiciones y expresiones booleanas.
Unidad 7. Lenguaje C++. Sentencias de repeticion.

Unidad 8. Lenguaje C++. Funciones definidas por el programador.

Unidad 9. Arreglos de datos.

Unidad 10. Arreglos Unidimensionales y Funciones definidas por el programador. Técnicas de
ordenamiento y basqueda en una arreglo unidimensional.

Unidad 11. Arreglos Bidimensionales y Funciones definidas por el programador.

Unidad 12. Estructuras de datos.

LECTURAS MINIMAS

Partes de un equipo de computo.

Clasificacion del Software.

Conceptos Bésicos de Algoritmos y lenguajes de Programacion.
Lenguaje de Programacion C++.

Programacion Modular
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